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Uvod

Hra dostihy a sazky je ur€ena prfedevsim détem od 10 let a dospélym hracim. Vitézem se stava ten,
kdo nejlépe odhadne situaci, nejlépe zvazi riziko, nejlépe investuje svéfené prostredky. Kazdy hrac
vlastné predstavuje zastupce dostihové staje, ktery pohybem po hracim planu obchazi aukce
dostihovych koni. Volné koné podle své Uvahy a svého zajmu kupuje, aby je pozdéji postavil do
dostih( a pro svou stdj ziskal co nejvétsi pocet vyher. Pfi svém pohybu po hracim planu kazdy hraé
rovnéz muze koupit nebo ziskat sluzby spojené s dostihovym sportem a opét jejich pronajimanim pro
svou staj ziskat zisk.

Uvodni ovldddni

Po spusténi programu sdélte pocitaci, kolik hracd bude hrat stiskem pfislusné Cislice 2 az 6. Dale
udejte kédy svych jmen, kazdy hrac stiskne tfi pismena.

V téhle hie se hazi kostkou. Padani nahodnych €isel poditaC samoziejmé zvladne. Kdyby ale jeho
poctivosti nékdo nevéfil anebo by chtél §tésti trochu ovliviiovat, odpovi na otazku, pfejete si Svindlovat
A. Pokud ale chcete celou hru hrat poctivé, vase odpovéd bude znit N.

Obrazovka

Obrazovka je v podstaté rozdélena na Ctyfi ¢asti. Nahofe je herni plan, pod nim tabulka, jesté nize je
pét policek oznacujici nebezpedi a Uplné dole je misto pro texty. Je-li ale text moc dlouhy, na
obrazovce pak zlstava pouze herni plan a tento text.

Herni plan

S — start

K —kan

T — trenér

N — nahoda

F —finance

I — podezfeni z dopingu
D — doping

+ - veterinarni vySetfeni
P — parkovisté



Na hernim planu jsou oznaceny staje (skupiny koni vedle sebe) spojenim koni ¢arami. Je zde celkem
osm staji. Dale jsou zde figurky. Hraci jsou oznaceni Cisly. Tato Cisla maji i jejich figurky. Figurka,
ktera je pravé na tahu, je ozna¢ena inverzné.

Pod poli¢ky s korimi je zaznamenano, do kolika dostihd jsou koné postaveny. Prazdné misto - zadny,
maly Ctverecek - jeden, dva malé Ctverecky - dva, tfi Etverecky - tfi dostihy, Ctyfi Ctverecky - Ctyfi a
kolecko - hlavni dostih sezény. Nejnize je znazornéno, ktery hra€ vliastni dané poli¢ko (jen u koni a
trenéru, ostatni se nekupuiji). Je-li zde ¢&islo 0, nikdo ho jesté nevlastni. Napf. &islo 3 znamena - tohoto
koné (nebo trenéra) vlastni hrac 3.

Tabulka

Prehledné zobrazuje udaje o jednotlivych hradich:
- Cislo hrace

- jméno hrace (jeho kod)

- pocCet celych staji

- pocCet konu (vEetné téch ze staji)

- celkovy pocet dostihu

-celkovy pocet hlavnich dostih(i sezény

- penize

- pocet uvérd u banky

Na konci tabulky ukazuje Sipka na hrace, ktery prave hraje.

Pét policek,

Ukazuje pét poli¢ek pred hracem, ktery je na tahu. U kazdého z poli¢ek se zobrazuje pokuta, kterou
zaplati, vstoupi-li na toto poli¢ko. Hodi-li Sestku, figurka se posune, téchto pét poli se také o Sest
posune a hra¢ hazi jesté jednou.

Textovd cdst

Zde se ukazuji vsechny doprovodné texty. Objevi se zde i vybér tlaCitek, ktera muzete v dané chuvili
stisknout.

Okraj obrazovky

Méni barvu. Pokud je pravé hra¢ vykonavan néjaky vypocet, ma okraj rizovou barvu. Pokud je okraj
tmavé modry, pocita¢ oCekava stisk néjaké klavesy.

Neni-li uvedeno, jakou klavesu mate stisknout, stisknéte pouze mezernik a tim budete pokracovat ve
hfe (pocita pouze Cekal, az to doctete).



Ovladani

Hdzeni Rostkou se ovlddd

mezernik ...... hod kostkou (pocitac vylosuje nahodné &islo sam)
1,2,3,4,5,6 .... tyto tla€itka funguji pouze tehdy, prejete-li si Svindlovat (padne Cislo, které stisknete)

ZdRladni volba pri hte je

mezernik - hod kostkou

P - prodej (jste-li v uzkych, penize ziskate prodejem svého (jisté bohatého) majetku
U - uvér. Také velice ucelné pro rychlé ziskani penéz.

V - vsadit si na kong, i toto mizete.

Pokud Svindlujete, funguji samoziejmé i Cislice od 1 do 6.

Hod kostkou

Pocita¢ hodi, tahne a ozndmi Vam, co se stalo, kolik jste dostal penéz, nebo kolik platil...

Prodej

Dostanete velky vybér toho, co mlzete prodat (celou staj, koné, dostih ...). VZdy je zde i rada, jaké
tlaGitko zmacknout. Prodavate-li koné, je nutné zadat jeho Cislo (koni je 22)

KdyZ si vyberete, co prodate:

- bud' to prodate bance za ji danou cenu

- nebo to date do drazby. Zvolite si sam vyvolavaci cenu a dostane to ten hrag, ktery da nejvice. (kdyz
uz nikdo nechce dat vic, nez bylo vydrazeno, stisknéte 0.)

Pozor! Po prodeiji jste opét na tahu, proto mazete dal prodavat, vsazet, pjéovat nebo koneéné hrat.

Vvér

Vam poskytne banka. Pajéuje po 10000 a to maximalné trikrat. Zada Vas, abyste tuto ¢astku pred
koncem hry vratil. (V - vratit, P - pujcit) Pozor! Po volbé U jste opét na tahu.

Vsadit

Vsazet mlzete na koné, na které mizete jednim hodem kostkou vstoupit. Zadate Cislo 1 az 5, které si
myslite, Ze padne. Dale zadate polet vsazenych penéz. Pokud na tohoto koné opravdu vstoupite,
penize dostanete zpét a jesté k tomu Vam majitel koné vyplati péti nasobek vsazené Castky. Kdyz se
ale netrefite, penize pfipadnou maijiteli koné. Vsazet mizete i na vic koni zaroven, staci pouze
vicekrat pouzit V. Pozor! Po vsazeni jste pofad na tahu az do hodu kostkou.

Upozornéni

Po hodu Sestky, hazi hrac jesté jednou.
Po hodu dvou Sestek za sebou, je hra¢ pfemistén na pole Distanc a hraje dalSi hrac.



Vlastni pravidla

Po hodu prvniho hraée hazi po fadé dalSi hraci a rovnéz se vSsichni fidi vyznamem poli¢ek podle
naslednych vysvétlivek. Smysl jejich jednani je v tom, Ze podle svého uvazeni kupuji od banky za
pofizovaci cenu, pfipadné od spoluhrace za dohodnutou cenu, trenérskeé licence, ale hlavné kong,
ktefi jsou usporadani do jednotlivych barevné odlisnych staji. Hra¢ mize od banky koupit jen toho
kong&, na jehoz poliCku se zastavil. Kazdy hrag, ktery koupil néjakého koné, se snazi ziskat vdechny
koné jedné staje, nebot teprve viastni-li vSechny koné jedné staje, smi tyto koné stavét do dostih(.

Co je to v této hie Dostih

Vlastni-li hra¢ vSechny koné jedné staje a zastavi-li pfi opétovném postupu po hracim planu na
kterémkoli koni této ziskané staje, smi si koupit od banky podle své finanéni situace 1-4 dostihy (malé
étverecky). Je velmi vyhodné mit co nejvice staji, protoZe tyto koné Ize stavét do dostih( - kupovat od
banky dostihy. ProtoZe zastavi-li cizi hra¢ na poli¢ku s dostihy, plati majiteli vysoké ¢astky, které jsou
vypsany na kartach koni. (Pfiklad - Kun NARCIUS postaveny do Ctyf dostiht ziskava majiteli Castku
25000). Je to Castka, kterou majiteli koné NARCIUS zaplati kazdy protihra¢, ktery na tomto policku
kdykoliv v priibéhu hry zastavi.

Hrac, ktery v priibéhu hry ziskal vSechny koné jedné staje a ma postaveného nékterého z téchto koni
jiz do 4 dostihl, smi, pokud na tomto koni v pribéhu hry znovu zastavi, postavit tohoto koné do
HLAVNIHO DOSTIHU SEZONY je tedy podminéno tim, Ze kari byl pfedtim postaven do &tyf dostihti
(malé Ctverecky).

V pfedchozi ¢asti navodu bylo fe¢eno, ze hradi kupuji od banky za stanovenou hodnotu sluzby, karty
koni, dostihy a hlavni dostihy. AvSak pozor! Nakupy a obchodni jednani neprobihaji jenom mezi hradi
a banky. Tato jednani o prodeji a nakupu sluzeb, koni anebo celych staji probihaji i mezi hradi
navzajem a pfi téchto jednani nejsou stanoveny pevné ceny. Rozhoduje pouze nabidka a poptavka.
Je bézné, Ze z pocatku hry viastni koné jedné staje vice hracl. (Hraci nakupuji volné koné, které ma
banka k dispozici). ProtoZe vSak dostihy smi byt nakupovany pouze vlastni-li hra¢ celou stgj (tj. koné
jedné barvy) a ne jen €ast této staje, ucini jeden hra¢ druhému pfimou nabidku, za kolik proda ¢&i koupi
potfebného koné. Takova jednani probihaji vlastné celou hru a tykaji se i celych staji véetné dostihl a
sluzeb. (Podrobnéjsi zpracovani této ¢asti je uvedeno pozdéji).

Obchodni jednani mezi bankou nebo spoluhradi ukoncuje hra¢ hodem kostkou a postoupenim o
odpovidajici pocet poli¢ek. VSechny penézni pfevody provadi a kontroluje pocitac automaticky.

Sdzeni na souperovy Roné

Riziko, které pro hrace vyplyva ze soupefovych koni postavenych do dostihd, nebo do hlavniho
dostihu, Ize snizit sazenim. Pfed hodem vsadi hra¢ libovolné mnozstvi penéz na jednoho &i vice
soupefovych koni, ovSem pouze na ta poli¢ka, ktera jsou obsazena minimalné tfemi dostihy anebo
hlavnim dostihem. Sazky plati jen pro jeden hod, Ize tedy sazet pouze v rozsahu jednoho hodu
kostkou. V pfipadé, ze po tomto hodu hra¢ skutecné zastavi na nékterém z koni, na néhoz vsadil,
vyplati mu majitel koné pétinasobek vsazené Castky. Nevstoupi-li na toto pole, ziskava sazku majitel
koné. Sazek na koné se smi zuCastnit pouze ten hrag, ktery sam vlastni aspori jednoho koné s
minimalné tfemi dostihy. (Hra¢, ktery vsadil na koné a vyhral, musi samoziejmé majiteli koné vyplatit
zisk z poctu dostihu, do kterych je kiifi postaven).

Nema-li kterykoliv hra¢ pfi plnéni finanénich zavazkl dostatek finanénich prostfedkd, je povinen
odprodat ¢ast svého majetku na jejich uhrazeni. Sluzby muze podle své Uvahy odprodat bud bance za
pofizovaci cenu, nebo ostatnim hrac¢lm za cenu libovolnou. Pokud hra¢ manipuluje s kofimi nebo
dostihy, postupuje nasledovné:



1. JestliZze vlastni celou staj s aspoi jednim obsazenym dostihem, proda souperovi tuto staj za cenu
libovolnou. Tuto staj v&etné dostih( smi prodat pouze jedinému hraci. Nelze prodavat tfeba Cast staje,
pokud je obsazen aspon jeden dostih.

2. Vrati bance libovolny pocet dostiht. Banka vyplati hraci za vracené dostihy polovi¢ni pofizovaci
hodnotu.

3. Vrati bance vSechny dostihy, ziska poloviéni hodnotu za dostihy a rozproda vice soupefiim koné za
cenu dohodnutou, nebo bance za pGvodni hodnotu.

Hra pro hrace konci, nema-li dalsi prostfedky na vyrovnani dluha. Konci-li hru s dluhem i po odprodani
vesSkerého majetku, dorovna jeho dluh bance a hrac€ ze hry odstupuje. Vitézem se stava ten, kdo
zUstane posledni ve hre.

VysvétlivRy R jednotlivym symboliim

Policko start

Odtud hra zacina. Po kazdém dokonceni okruhu a po prekroCeni policka START, obdrzi hrac od
banky dotaci 4000 dk (dostihovych koni), vyjma nékterych instrukci na kartach NAHODA.

Policko Kiiti

Poli¢ka nékterych koni vedle sebe tvofi jednu staj. Pofizovaci cena koné je uvedena na karté, kterou
hra¢ uvidi pfi vstupu na toto policko. Poplatek za prohlidku staje plati maijiteli koné ten hrag, ktery po
svém hodu postoupi na poli¢ko s odpovidajicim jménem koné. Naklady na pfipravu koné do dostih(
jsou uvedeny na karté a majitel koné je pfi zakoupeni dostih(l plati bance. Koné mize najednou
postavit od 1 do 4 dostihd. Naklady na pfipravu koné pro hlavni dostih sezény plati majitel rovnéz
bance podle sazby uvedené na karté. Hlavni dostih si mGze hra¢ zakoupit teprve tehdy, postavi-li
koné jiz do 4 dostih(. Dostihy jsou poli¢ka koné oznaceny ¢Etverecky, hlavni dostih koleCkem. P
zakoupeni hlavniho dostihu sezény zmizi Ctyfi ¢tverecky a objevi se zde kolec€ko. Zisk z dostihl plati
majiteli hrag, ktery vstoupi na toto policko, podle poctu dostih(i a podle sazeb uvedenych a karté koné.

Policka Trenér

Pokud hrag vstoupil na policko TRENER a je-li volné, mGze toto policko od banky koupit. Po zaplaceni
prisludné ¢astky (4000 dostihovych korun) patfi policko Trenér, na kterém pravé stoji, jemu - vliastni-li
trenérskou licenci. Nelze od banky naraz koupit vice Trenéru. Ostatni licence Ize od banky ziskat tak,
jako prvni kartu, to znamena zastavenim na dalSim volném poli Trenér. Licence Ize ale rovnéz ziskat
primym jednanim a nakupem od ostatnich hrac¢d za dohodnutou cenu. Timto zplsobem Ize naraz
ziskat karty v8echny. Cena za zakoupeni trenérské licence je oznadena i na karté Trenér. Castky
placené za trenérské sluzby majiteli licence se zvySuji podle poétu trenérskych licenci, které majitel
vlastni. Vstoupi-li hra¢ na policko Trenér, plati majiteli nasledujici sazby - vlastni-li majitel 1 trenérskou
licenci obdrzi 1000 dk, vlastni-li 2 obdrzi 2000 dk, viastni-li 3 obdrzi 3000 dk a vlastni-li vSechny &tyfi
trenérské licence, obdrzi 4000 dostihovych korun.

VSechny karty, tj. karty koni a Trenér se v prvnich kolech kupuji od banky za pofizovaci cenu. Pozdéji
si mohou hradi tyto karty prodavat mezi sebou za dohodnutou cenu. Pfi prodeji zpét bance vyplaci
banka pouze pofizovaci cenu.



Policka Nihoda a Finance

Zastavi-li hra¢ na jednom z takto oznacenych poli¢ek, objevi se na obrazovce jedna karta, kterou mu
Stésti pFidélilo, hra¢ se fidi pokyny na této karté. Karta se pak vrati zpét do hromadky vybéru, kromé

jedné karty Nahoda, ktera umoznuje jednorazové zruSeni distance kdykoliv v pribéhu hry. Tato karta
automaticky zUstava u hrace az do pouziti, nebo do prodeje jinému hraci. Po pouziti se i ona vrati do
hromadky.

Policko Distanc

Hrag, ktery zde zastavi, nebo se na policko dostal pouzitim karty Nahoda, nebo hodi-li v prabéhu hry
dvakrat po sobé Sestku, se po dobu Distance nezuc¢asthuje dostihd, tzn., ze nikdo ze spoluhracd mu
po dobu distance neplati Zadné poplatky za dostihy, pouze za prohlidku staji. Distancovany hrac se
ucastni hazeni kostkou ve svém pofadi. Po hozeni €isla 6 distanc konéi a hra¢ hazi jesté jednou.
Teprve po druhém hodu postupuje na dalSi policka.

Policka Veterindrni sluzba

Na tomto poliku se plati bance poplatek vyti§t&ni na obrazovce. Zadné jiné omezeni pro hrage timto
nevznika.

Policko Parkovisté

Na tomto poli¢ku se neplati Zadné poplatky.

Policko Podezreni z dopingu

Hrag, ktery zde zastavi, 1 krat nehazi a v tomto jednom vynechaném hodu se nezu&astni Zadného
dostihu, tj. soupefi mu neplati zadné poplatky za dostihy, vyjma poplatkd za prohlidku staje.

Pozor!!!

Hodi-li hra¢ 6, hazi jesté jednou a postupuje o soucet obou hodu. Padne-li mu pfi druhém hodu opét
6, jde z kteréhokoli mista na hernim planu postavit na poli¢ko distanc a musi ¢ekat na dalSi hozeni
Cisla 6, aby mohl pokra¢ovat ve hre.

Doporucuji Vam pred zahajenim dukladné prostudovani navodu. Hra ma svou logiku, ktera nemusi byt

patrna po letmém precteni, a pfipadné neshody v prabéhu hry by Vam pokazily dojem z této
neobycejné zajimavé hry.
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